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Domine los conceptos

e KParts: La nueva tecnologia de componentes
incrustados

* DCOP: El protocolo de comunicacion del
escritorio

* Programacion multimedia en KDE

* El depdosito de cadigo fuente CVS de KDE

* Licencias de software de codigo abierto de
KDE

Construya las aplicaciones

* Cree sus propios widgets de KDE
personalizados

* Preprocese el codigo fuente con el
compilador de metaobjetos de Qt (moc)

* Documente, empaque y distribuya su codigo
al estilo convencional de KDE 2.2

* Contribuya con su codigo al proyecto de KDE
* Aprenda los lineamientos para la creacion de
aplicaciones comerciales con KDE
Prefacio de
Matthias Ettrich, fundador del proyecto KDE
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lesarrollo de aplicaciones con

KIE 2.2

Como resultado de mas de dos afos de colaboracién
de cientos de desarrolladores alrededor del mundo,
KDE 2.2 trae un escritorio moderno y amigable para
los usuarios de Linux y otras variantes de UNIX.

Con este libro aprendera rapidamente a crear
aplicaciones compatibles con KDE usando la Gltima
tecnologia de KDE 2.2, como KParts, DCOP y
multimedia jen capitulos escritos por las maximas
autoridades en el desarrollo de esta tecnologia!
También aprendera trucos para la programacién de
una GUI eficiente, detalles del conjunto de widgets
de Qt, la facilidad para agregar funciones complejas
como la representacion de HTML 4.0 y la revision
ortografica para sus aplicaciones, entre otras cosas.
Si esta migrando desde KDE 1.x a KDE 2.2 0 es
nuevo en la programacion con KDE, Desarrollo de
aplicaciones con KDE 2.2 le ensefara todo lo que
necesita para crear aplicaciones de escritorio
poderosas y faciles de usar.

David Sweet cre6 y da mantenimiento a kspell,

el revisor ortografico de KDE, y también da
mantenimiento a Kghostview, el visor de archivos
postscript de KDE. Es autor de KDE Developer’s
HOWTO. David ha publicado en la revista Linux
Journal y actualmente desarrolla KNatalie, una
aplicacién usada para "afinar” el audio en Internet
mediante el Lenguaje de Afinacién de Audio en
Red (NATL). Los coautores de David son gente que
ha contribuido con el proyecto de KDE, entre ellos
David Faure, Kurt Granroth, Ralf Nolden, Cristian
Tibirna, Stefan Westerfeld, Charles Samuels, Daniel
Marjamaki y Espen Sand.
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APRENDA LOS CONCEPTOS Y
CONSTRUYA SUS APLICACIONES

* Comprenda las nuevas tecnologias de
KDE 2.2 que incluyen KParts y DCOP.

* Incruste KHTML en sus aplicaciones,
un componente de navegacion Web
completo.

* Codifique vy decodifique los formatos de
imagen mas populares, como JPEG.
PNG y TIFF.

* Reproduzca musica y video y procese
senales de audio con las caracteristicas
multimedia de KDE.

* Cree applets para el panel de KDE
(Kicker).

* Construva una interfaz de usuario
sensible para su aplicacion.

* Construya una GUI configurable
y compatible utilizando XML..

* Escriba aplicaciones transparentes

en la red.

Desarrollo de aplicaciones con KDE 2.2
se publica bajo la Licencia de
Publicaciones Abierta V1.0
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